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Prefacio

O livto “Politicas Publicas Educativas: formacgdo continuada de professores em
perspectiva”, organizado a partir de artigos produzidos por pesquisadores que se dedicam aos estudos
das Politicas Educacionais, em especial aquelas que traduzem o processo formativo de professores e
professoras da educagao basica, possibilitando aos leitores uma reflexdo acerca de tais politicas buscando
nos apresentar a condi¢ao atual e histérico da formacao de professores. Buscando evidenciar, em seus
textos o papel e a relevancia das tecnologias da informac¢do e comunicagdo como ferramentas de
inovagao, intervencao e pedagogica, os autores destacam os elementos conceituais e metodologicos do
processo educativo: o ensinar e o aprender, a partir da mediagdo tecnologica no viés da construgio de
novos conhecimentos. Essas reflexdes sao evidentes nos capitulos que seguem:

Capitulo 1 — POLITICAS EDUCATIVAS NO BRASIL NA ULTIMA DECADA DO
SECULO XX: a formagio de professores dos anos iniciais do ensino fundamental — neste capitulo
a autora nos convida a discorrer e refletir um pouco sobre um desdobramento das politicas educativas
estabelecidas para a educagao basica no Brasil, mais especificamente sobre as politicas educativas
estabelecidas para a formacao de professores dos anos iniciais do ensino fundamental nas dltimas décadas
do século XX voltando um pequeno olhar para a reforma educativa ocorrida na América Latina no
mesmo periodo. Ainda que de forma geral e ndo muito aprofundada da tematica em questio. O texto
nos convida a refletir sobre o papel das politicas educacionais que orientam as a¢oes de formagao dos
docentes que atuam no ensino fundamental.

No capitulo 2 - EDUCACAO E NOVAS TECNOLOGIAS DA INFORMACAO E
COMUNICAGCAO: alfabetizagio midiatica e educomunicagio na formagio docente - as autoras
refletem a partir de ideias e conceitos acerca das tecnologias da informagao e comunicagao, novas formas
de buscar o conhecimento e de pensar a educacao, enfatizando a importancia dessa busca como meio de
compreender o dialogo que precisa se estabelecer entre a educacao e a constru¢ao do conhecimento por
meio dessas ferramentas.

Capitulo 3 - TECNOLOGIAS DA INFORMACAO E COMUNICAGCAO NA
EDUCAGCAO ESCOLAR: um pequeno olhar na formagio docente — trata da necessaria integracio
das novas tecnologias da informac¢do e da comunicagao ao processo da educagio escolar. Isto s6 é
possivel gracas ao olhar para a formacdo de professores como um fator importante e necessario para o
desenvolvimento favoravel do processo de ensino e de aprendizagem dos estudantes. Tais reflexoes se
ancoram, sobretudo, no contexto pandémico.

Capitulo 4 — A FORMACAO DOCENTE PARA O ATENDIMENTO EDUCACIONAL
DE ALUNOS SURDOS NA MODALIDADE DA EDUCAGCAO DE JOVENS E ADULTOS -
O texto produzido pela autora teve como orientagao a pesquisa bibliografica e a questao em torno da
pratica pedagodgica dos professores de Biologia na Escola de Educacio de Jovens e Adultos — CEJA

Professor Agenor Ferreira Lima, de Manaus, Amazonas, refletindo a seguinte questdo: essa pratica



corresponde as necessidades especificas de atendimento aos alunos com deficiéncia auditiva segundo o
que se espera da educagio inclusiva? Objetivando com isso conhecer os limites e possibilidades de agao
desses professores no que se refere a proposta do ensino inclusivo no atendimento a alunos surdos que
integram as turmas da modalidade Educagao de Jovens e Adultos no referido estabelecimento
educacional. Aponta para a formacio docente como necessaria e indispensavel para desenvolver tanto
capacidades e habilidades essenciais para o trabalho docente com a demanda em questio, como também
aponta para o desenvolvimento do senso critico e reflexivo da propria pratica pedagogica.

CAPITULO 5 - A PSICOMOTRICIDADE COMO ALVO DA INTERVENCAO
PSICOPEDAGOGICA EM ALUNOS COM DEFICIENCIA INTELECTUAL - desenvolvido a
partir da pesquisa de campo com vivéncias com alunos atendidos no Centro de Apoio de Educacio
Especial — CAESP situado na Escola Estadual de Atendimento Especifico Mayara Redman Abdel Aziz,
na gestao da Secretaria de Estado de Educac¢ao e Qualidade de Ensino — SEDUC na cidade de Manaus,
Amazonas, o presente capitulo refor¢a a importancia do trabalho com os jogos com esse alunado, embora
os professores ainda desconhecerem ou ja terem esquecido a importancia do trabalho psicomotor langam
mao do trabalho com os conteudos de forma acelerada, ignorando que o ser humano possui multiplas e
complexas manifestagcdes entre o corpo e a mente, e que clama por atengao especial e que necessita de
um olhar sistémico e multifatorial. Baseando-se nisso a autora nos provoca a olhar para o trabalho
pedagdgico com esses alunos, sobremodo, a partir do campo da psicomotricidade, como aquele que
investiga oferece suporte para o desenvolvimento cognitivo do aluno, sem esse suporte o aluno acaba
limitado em sua aprendizagem.

Dessa forma, as diferentes abordagens indicam que ha sempre a necessidade de trabalhar o corpo
e a mente, ou seja, que é imprescindivel que a psicomotricidade evolua com base nos processos de
desenvolvimento humano e, para se obter o melhor resultado possivel tem-se sempre em mente a
necessidades de estudos, e que um ambiente educacional favoravel a crianga seja o objetivo principal da
inclusao educacional.

CAPITULO 6 - O DESENVOLVIMENTO DAS FUNGOES COGNITIVA E
EXECUTIVA NA CRIANCA SURDA POR MEIO DOS JOGOS - Compreender a correlagio
neurolégica e educacional no desenvolvimento que tem sido um desafio para pesquisadores da area de
medicina, psicologia e psicopedagogia ¢ da aquisicao da primeira linguagem da crianga surdas através da
sua primeira lingua materna. O texto nos leva a uma discussdo acerca do contexto educacional, mais
precisamente do desconhecimento de algumas implicacbes no processo de aprendizagem, quando as
fungdes cognitivas nao sao tomadas por base do processo de constru¢ao do conhecimento, sobretudo
quando esse processo se da com crianga surda.

As ideias trazidas e discutidas neste capitulo descrevem as vivéncias dos estagiarios do curso de
Neuropsicologia, baseadas no uso da abordagem dinamica psicoeducativa como parte do processo de

formacao, envolvendo o treinamento sobre o uso de jogos para desenvolvimento das fun¢des cognitivas,



executivas e de linguagem em criangas surdas, os quais envolveram também a informagdo e orientagdo
das familias que moram em uma comunidade de Manaus e, alcangaram aos pais desses alunos. Tais
atividades buscaram responder aos objetivos especificos: orientar os referidos estagiarios sobre a
utilizacdo dos jogos e formas de avaliagio das func¢bes executiva e cognitiva (atengiao, percepgao,
memodria, linguagem e suas diferentes formas) na crianga surda, bem como oferecer, através de palestras
psicoeducativas, orientagdo aos moradores da referida comunidade.

Como resultado desse trabalho a autora conclui: Brincar é muito significativo para uma crianga
durante os primeiros anos da infancia, por isso o conhecimento do desenvolvimento da crianga pressupoe
a atengdo com a forma e possibilidades de aprendizagem a partir de estimulos derivados da atividade
ladica e jogos, oferecendo aos educadores uma base para a construgao de estratégias de ensino, e isso é
particularmente importante no caso de alunos com deficiéncia auditiva, desde que o professor receba
formacao adequada e seja consciente do seu papel nesse processo.

Capitulo 7 — JOGO DE TABULEIRO COMO METODOLOGIA DO ENSINO E
APRENDIZAGEM DA ANALISE COMBINATORIA - neste capitulo as autoras partem de uma
pesquisa-agao para escrever e propor estratégias que destacam o papel dos jogos no ensino da Matematica
como uma alternativa metodolégica no ensino da matematica no espago da sala de aula. Isto porque o
trabalho pedagdgico na matematica se apresenta como um grande desafio para o ato educativo. Dai que
adotar estratégias de jogos, em especial os de tabuleiro, no ensino dos contetdos da matematica,
possibilita uma melhor compreensio do conteddo dos objetos de conhecimentos, desenvolvendo
habilidades e competéncias que sao tio importantes para intera¢ao do educando com o objeto em estudo,
propiciando ainda a ligagao da teoria com a pratica.

Capitulo 8 — EDUCAGAO PROFISSIONAL TECNOLOGICA: o caso do
IFRR/CBVZO - ¢ possivel refletit no texto sobre as experiéncias escolares como elementos que
contribuirao para a formagao escolar e profissional do estudante, destacando, no caso atual, a importancia
dos institutos federais para a formagao de profissionais cidadaos e humanisticos. Pelo menos, geralmente,
deveria ser em sua esséncia essa sua fun¢ao social. Ao fazer isso, a autora procura focar no /deus da
pesquisa que foi no Instituto Federal de Educacio, Ciéncia e Tecnologia de Roraima - IFRR, com énfase
no campus Boa Vista Zona Oeste — CBVZO, localizado no bairro Laura Moreira, na regiao de maior
vulnerabilidade social da capital do estado de Roraima. Assim, como resultado dessa pesquisa a autora
aponta para necessidade em tratar a Educacdo Profissional e Tecnolégica como mecanismo de reflexao
sobre diversos determinantes que ha desde o seu surgimento, sejam eles historicos, tedricos, etimoldgicos
e ontoldgicos, pois nao se é restringe somente a educagao, mas aos elementos que transcendem as praticas
educacionais e permeiam o cotidiano do ser humano e os fatos por ele criados e, faz-se ao pesquisador
ou ao profissional da educa¢ao compreender a dimensao do trabalho no préprio processo educativo.

Capitulo 9— UM ROTEIRO DE VIAGEM PELO MUNDO DO CONHECIMENTO: a

busca da verdade para além da razdo — a autora nos convida a fazer uma viagem nos escritos dela que



traduzem o roteiro de uma longa e significativa viagem. Nessa viagem pelo mundo conhecimento como
assim denomina seu destino, questiona: o que ¢ o conhecimento o que é conhecer? No afa de encontrar
respostas para tais questoes, os componentes curriculares de Historia, Arte, Filosofia e Epistemologia
sao as bagagens principais nessa viagem. Embora essa jornada tenha sido desafiadora, a autora declara
ter vivido experiéncias diversas como profissional e como pessoa. Na chegada do barco, relato de fé e a
certeza de que outras viagens serdo necessarias para a continuidade da busca por novos conhecimentos
no mundo do Eu e do Outro e, sobremodo, no contexto da arte e da ciéncia. Isto porque a tomada de
consciéncia da incompletude é factual diante da complexidade, heterogeneidade do mundo e da vida e
“lo que brotara de estas andanzas sera un pensamiento cuyo fin no sea distanciarse del. mundo, sino
celebrarlo para habitarlo”, (re)descobri-lo.

Esperamos que os textos que compoem este livro contribuam para provocar reflexao em torno
da tematica da formacao continuada de professores como perspectivas inerentes as Politicas Puablicas
Educacionais e, com isso. Possibilitar a percepcao, apreensiao e compreensao dos objetos em estudos.
Pois, sem isso, o ato de ensinar e aprender- binomio que caracteriza o processo educativo sera nulo e
sem significado para vida dos estudantes que estao em busca de novos conhecimentos. Dificultando,

portanto, a socializagdo dos multiplos saberes produzidos pela sociedade ao longo de sua historia.

Manaus, maio de 2022

Profa. Mestre Regina Marieta Teixeira Chagas
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Capitulo 6

O desenvolvimento das fungdes cognitiva e executiva na
crianga surda por meio dos jogos

410.46420/9786581460358cap6 Ziza Silva Woodck Pinho

INTRODUCAO

Compreender a correlagio neuroldgica e educacional no desenvolvimento que tem sido um
desafio a pesquisadores da area de medicina, psicologia e psicopedagogia e da aquisicao da primeira
linguagem da crianga surdas através da sua primeira lingua materna. Assim, ainda é comum no contexto
educacional o desconhecimento de algumas implicagdes no processo de aprendizagem.

Por conta disso, ha necessidade de um trabalho de orientagao sobre as fungdes cognitivas e de
linguagem aos que atuam na area pedagoégica, para que possam fazer uma leitura de forma mais
abrangente compreendendo essas fungdes e as suas manifestagoes, capacitando-os a atuar em
circunstancias especiais para que possam compreender as caracteristicas individuais que estejam
interferindo no processo de aprendizagem das criangas e adolescentes atendidos.

Este artigo apresenta as atividades de um grupo de estagiarios de um curso de Neuropsicologia,
baseadas no uso da abordagem dinamica psicoeducativa como parte do processo de formacio,
envolvendo o treinamento sobre o uso de jogos para desenvolvimento das fungdes cognitivas, executivas
e de linguagem em criangas surdas, os quais envolveram também a informagao e orientagao das familias
que moram em uma comunidade de Manaus.

Teve ainda como objetivos especificos: orientar os referidos estagiarios sobre a utilizagao dos
jogos e formas de avaliacio das fungdes executiva e cognitiva (atengdo, percep¢ao, memoria, linguagem
e suas diferentes formas) na crian¢a surda, bem como oferecer, através de palestras psicoeducativas,
orientacao aos moradores da referida comunidade.

Com relacdo as bases metodoldgicas, este artigo foi desenvolvido por meio de pesquisa
bibliografica para subsidiar a abordagem do tema, fundamentado ainda na descricio e analise das
atividades praticas desenvolvidas junto a estagiarios de Psicologia ¢ a familias de uma comunidade de
Manaus, envolvendo acbes de carater educacional e informativo.

Este trabalho esta organizado em trés se¢bes. Na primeira, faz-se uma exposi¢ao do

conhecimento tedrico sobre o desenvolvimento da crianca e a sua conexdo com a atividade Iudica. Na
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segunda se¢do, sao expostas as bases metodoldgicas que fundamentaram o desenvolvimento deste

trabalho. Na terceira se¢ao, sao apresentados e discutidos os resultados da pesquisa.

DESENVOLVIMENTO DA CRIANCA E ATIVIDADE LUDICA

As atividades ludicas, como os jogos, fazem parte da histéria da humanidade e se fizermos uma
busca na literatura encontraremos os jogos como forma de entretenimento social. No entanto, também
possuem um carater lidico, servindo para estimular diversas fung¢oes cognitivas, além de trabalhar limites,
regras e interagoes sociais.

No entendimento de Friedmann (2013), brincar é fundamental na infancia por ser uma das
linguagens expressivas do ser humano. A construcio de jogos auxilia tanto na avaliagdo, quanto na
estimulacao de diferentes fun¢des executivas das criangas: “Esta claro que ¢ importante impulsionar o
desenvolvimento das fungbes executivas, utilizando o ensino de estratégias que favorecam esse
desenvolvimento |...]” (Consenza et al., 2011).

Considerando, que a arte do brincar faz parte da vida do homem e o jogo é um entretenimento
que independe da idade, em que criangas, adolescentes e adultos estdo aptas a participarem destas
atividades, encontramos no jogo a estratégia eficaz para atingir o objetivo do projeto. Pois, o brincar é
uma oportunidade de aprender e ensinar, uma troca lidica em que é possivel desenvolver habilidades ou
exercita-las, consoante Oaklander (1980):

O brincar pode ser um bom instrumento diagnéstico. Posso observar muita coisa a respeito da
maturidade, inteligéncia, imaginacdo e criatividade, organizagdo cognitiva, orientagio de

realidade, estilo, campo de atencido, capacidade de resolugio de problemas, habilidades de
contato, e assim por diante.

Por meio do jogo objetiva-se entre outras agdes, o exercicio das fungdes executivas, as quais
dizem respeito as habilidades que fazem parte do desenvolvimento mental. Através dela é possivel
estabelecer metas e meios de agdo para atingi-las, considerando o contexto histérico e cultural em que
esta inserido (Consenza et al., 2011).

As fungoes cognitivas referem-se as habilidades mentais que fazem parte do desenvolvimento
mental. Assim, vé-se a importancia de caracterizar cada funcao cognitiva de forma mais especifica. Em
primeiro lugar pode-se foca a atencio, a qual, segundo Campos (2010), “[...] faz com que, entre muitos
estimulos do meio ambiente, o individuo selecione e perceba somente alguns aspectos ambientais. Sendo
restrita e de fundamental importancia para o processo de memorizagao.”

Informam Consenza e Guerra (2011) que podem ser identificados pelo menos trés circuitos

nervosos importantes para o fenomeno da atengao:

O primeiro mantém os niveis de vigilancia ou alerta. O segundo ¢ orientador e desliga o foco de
atencdo de um ponto e dirige-o em outro sentido, permitindo ainda uma maior discriminacio
do item a ser observado. O terceiro é o circuito executivo, que mantém a aten¢do e inibe os
distraidores até que o objetivo seja alcangado.
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A estimulagdo cognitiva e a observagiao do jogo ¢ importante para auxiliar no diagnéstico de
problemas das fung¢des executivas, que sao atividades superiores de alta complexidade interligadas entre
as diferentes fungdes da cogni¢ao humana.

A atengao é fundamental como processo de aprimoramento da seletividade, possibilitando ao
individuo escolher, entre os varios estimulos ambientais, aquilo que deve ser objeto mais especifico de
suas agoes ou decisOes, e essa habilidade é de crucial importancia para o processo de memorizagio,
igualmente importante para a aprendizagem, tanto no campo cognitivo como no desenvolvimento de
habilidades sociais. Consoante Peres e Schlindwein-Zanini (2016):

Desde uma perspectiva neurobiologica, a atencdo é um processo seletivo da informacio
necessaria, a consolidacio dos programas de acio elegiveis e de manter um controle permanente
sobre estes programas. A atencdo deve considerar-se como um sistema complexo de

subprocessos especificos, por meio dos quais dirigimos a orienta¢io, o processamento da
informacio, a tomada de decisdes e a conduta.

Outro aspecto importante a ser considerado diz respeito a estimulagdao através de recursos ou
instrumentais como 0s jogos que apresentam requisicoes especificas em diferentes areas (atengao,
memorizagao, atividade motora, etc.).

Os jogos sdo importantes no processo de desenvolvimento da crianga surda, tanto quanto o
processo fisiolégico de maturagao cerebral e o ambiente linguistico. Nesse tltimo aspecto, quando se fala
em linguagem, destacam-se as teorias do modelo cognitivo, que nos oferecem uma compreensao da
evoluc¢ao do desenvolvimento da crianga, com destaque para Vigotski e Piaget.

Mas quando se trata da linguagem dos surdos, aspectos valorizados por essas teorias, como etapas
evolutivas, interagao social e desenvolvimento, precisam ser analisadas em outro contexto, dadas as
peculiaridades da condi¢ao do nao ouvinte e das limitagoes decorrentes da deficiéncia, como privagao de
experiéncias linguisticas e restricdes decorrentes no ambito da interacdo e expressao.

Santana (2007) discorre sobre o tema, apresentando algumas criticas as teorias sobre o
desenvolvimento da crianca (Vygotsky e Piaget) e o emprego de recursos como a linguagem de sinais
para criangas surdas:

Alguns autores afirmam que tais sujeitos ndo tém a mesma proficiéncia na lingua de sinais que
um falante nativo. Mas poderfamos realmente afirmar que surdos adultos nio tém condi¢des de
adquirir a lingua de sinais proficientemente? Ainda nao se chegou a conclusio sobre a idade que
encerra o periodo critico. Isso deriva do fato de que essas teses estao subordinadas a determinado

‘olhar’ sobre o cérebro e sobre a linguagem, em uma perspectiva ‘naturalista’ do desenvolvimento
linguistico-cognitivo.

Assim, habilidades linguisticas em criangas surdas nao sao limitadas pelo fato de aprenderem a
linguagem de sinais, ao invés de desenvolverem como outras criancas habilidades de fala que,
teoricamente, seriam mais eficazes no desenvolvimento cognitivo.

O que é preciso considerar ¢ como o uso da linguagem de sinais deve ser realizado para maximizar

as possibilidades de desenvolvimento da crianca surda, de maneira que possam acompanhar o
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desenvolvimento das demais que ndo tém a deficiéncia auditiva. E essa é uma questao metodoldgica, que

implica em conhecimento e qualificagao.

METODOLOGIA

As atividades de estagio de um grupo de alunos do Curso de Pés-Graduagao em Neuropsicologia
foram realizadas na comunidade Nossa Senhora da Consolacio, localizada no bairro de Cachoeirinha,
Manaus, AM.

O alvo da intervengao foram criangas e adolescentes de 03 a 15 anos e seus familiares, que fazem
parte do publico-alvo do projeto SEMEAR, que tem como propédsito promover a qualidade de vida, bem
como a integracao entre o saber psicoldgico e a comunidade para o compartilhamento de experiéncias e
conhecimento.

As agdes tiveram como objetivo promover a ampliagdo do saber cientifico dos estagiarios,
contribuindo para a sua formagao académica e qualidade da futura pratica profissional. Compreender a
correlagao neuroldgica e educacional no desenvolvimento que tem sido um desafio a pesquisadores da
area de medicina, psicologia e psicopedagogia e da aquisi¢do da primeira linguagem da crianga surdas
através da sua primeira lingua materna. Assim, ainda é comum no contexto educacional o
desconhecimento de algumas implicagdes no processo de aprendizagem. Por conta disso, identificou-se
a necessidade de um trabalho de orientacao sobre as fungdes cognitivas e de linguagem aos estagiarios.

Em um primeiro momento, foi realizada uma pesquisa bibliografica sobre as fungdes cognitivas
e de linguagem e, apds este levantamento, foram escolhidos os jogos que melhor se adequavam ao
contexto de workshop. Foram utilizados jogos com materiais reciclados e jogos industrializados para as
oficinas com as criangas e adolescentes que participam do projeto SEMEAR. Os jogos confeccionados
foram doados para o projeto para que seus beneficiados pudessem contar com recursos ladicos que
favorecem ou facilitam o processo de aprendizagem.

Os jogos, de diferentes tipos, foram expostos em mesas ¢ no chio de acordo com o tema
proposto para que os participantes pudessem manusea-los e explora-los. Os estagiarios receberam
orientacdes da Psicéloga do projeto SEMEAR quanto aos procedimentos envolvendo cada modalidade
ladica, com instrugbes sobre a confecgao desses materiais, 0 modo de jogar, como explorar e estimular a
atencao e a linguagem.

Paralelamente, os estagiarios participaram do planejamento e realizagio de palestras e workshop
que tiveram como publico-alvo os pais dos alunos, tendo como tema “As fungdes cognitivas e as
dificuldades de aprendizagem”. Ao final das atividades, foi apresentado um questionario de satisfagao

para as familias e para os estagiarios do projeto SEMEAR. Este foi avaliado de forma quantitativa.
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ANALISE E DISCUSSAO DOS RESULTADOS

O conhecimento e contato dos estagiarios com as varias modalidades de jogos e formas de
utiliza¢do foi importante para o conhecimento da aplicabilidade desses recursos para explorar e promover
o desenvolvimento das criangas e jovens com deficiéncia auditiva.

O uso de figuras coloridas nas confecgdes de alguns jogos que foram trabalhados, como foi
observado, ¢ importante por envolverem estimulos essenciais para a sele¢do e aten¢ao da crianga. Durante
as atividades, os estagiarios aprenderam sobre a importancia de se utilizar os jogos de dominé de soma e
subtragdo que servem para estimular fungdes cognitivas (calculo, organizagao, planejamento, percepgao
visual).

A atengao ¢é fundamental para o aprendizado. Estudos tém demonstrado a existéncia de trés tipos
de atencao: alerta (estado de prontidao); orienta¢ao, que ¢é a selecao de informagoes de entrada sensorial; e
a atencao executiva (detectar e resolver conflitos entre respostas potenciais) (Petersen; Posner, 2012).

Pesquisas sugerem que quando determinados estimulos visuais estdo presentes (como é o caso de
certos jogos ou atividades ladicas que exploram esse aspecto), a crianga tende a acelerar o processamento
de informacdes, o que facilita o foco (aten¢ao) diminuindo o tempo necessario para o processamento das
informacgoes (Hedges et al.,, 2013).

A relagdo entre linguagem e func¢io executiva e seu desenvolvimento em criangas também tém
sido foco de estudos de importancia teérica e clinica. A exploragao dessas fungoes em criangas com perda
auditiva tem o potencial de contribuir para a melhoria da compreensao cientifica e de seu suporte para a
qualidade do atendimento (Figueras et al., 2008).

A fungio executiva e as habilidades de autorregulagiao das criangas crescem em ritmo acelerado
durante os primeiros anos da crianga, por isso ¢ importante adaptar as atividades para combinar com as
habilidades de cada crianga. Os jogos podem auxiliar no desenvolvimento das fungdes executivas
envolvendo escolha, assertividade e autonomia, auxiliando por meio de regras a atencao seletiva, a
memoria de trabalho e o planejamento das a¢oes, estimulando a capacidade seletiva, a experimentacao e
a flexibilidade frente a determinadas situagdes que exigem respostas como solugao de problemas (Center
of Development Child, 2021).

Como expdem Silva e Moreira (2018), os alunos surdos devem ser atendidos por meio de uma
“|...] pedagogia sensorial e visual e jogos e materiais manipulaveis auxiliam no desenvolvimento da
autonomia. O interessante é que os alunos conhecem o material e depois fazem uso das regras do jogo”.

De todos os sentidos, a visao ¢ a que mais se baseia na informagao sensorial sobre o ambiente.
Isso é particularmente para pessoas surdas que dependem da comunicagao visual de informagdes usando
linguagem de sinais e/ou leitura labial (Muir; Richardson, 2005). Em razdo disso, atividades ladicas ou
jogos que enfatizam ou se baseiam sobretudo em estimulos visuais sao relevantes para o desenvolvimento

da capacidade perceptiva no campo visual com estimulacao das areas cerebrais respectivas.
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Durante a apresentacio dos jogos visando a estimulacdo no ambito das fungdes cognitiva e
executiva (jogos de sequéncia, baralhos, jogo da velha e jogo de dama), os estagiarios puderam observar
o envolvimento das criangas e a efetividade de elementos visuais, além de regras estimuladoras, para a
atencao e também para o desenvolvimento de habilidades como memorizac¢ao e execucao de agdes nao
somente segundo as regras, mas também adaptadas como processo seletivo de construgao de estratégias
de resolugdo de problemas.

Um procedimento essencial para trabalhar com jogos ¢ o conhecimento preliminar daquele que
ira utiliza-lo como instrumento pedagoégico ou promotor de estimulos no aluno. Nesse sentido, é preciso
a preparacido ou dominio do emprego desse recurso. Por outro lado, os alunos também precisam ser
orientados previamente, para assegurar que o jogo tenha realmente eficicia na sua proposta de
estimulagao: “Procedimentos e regras devem ser apresentados aos alunos antes de iniciar o jogo,
estabelecendo as possibilidades e limites de agao de cada um” (Silva; Moreira, 2018).

A linguagem também deve ser alvo das atividades voltadas para o atendimento dos alunos surdos.
Os estagiarios tiveram contato com jogos com foco na estimulagao da linguagem, além de outros, como
jogos de comparagao entre sinais de libras e a figura, jogos de associa¢ao ou de comparagao de palavras
e 0 jogo da silaba que falta.

O papel de jogos e brincadeiras para a crianga surda ¢ destacado por Preisler (1995), ao observar
que o desenvolvimento da comunicagao, baseado na promogao das habilidades pré-verbais, também
envolve a aten¢do com a exploragao dos brinquedos, das brincadeiras sociais e simbdlicas, bem como da
inten¢ao comunicativa e do compartilhamento de experiéncias.

Assim, os jogos de estimula¢ao da linguagem também devem incorporar elementos de interacao
e cooperagao com outras criangas, propiciando o envolvimento e uso de habilidades individuais que se
somam a outras igualmente importantes para a linguagem, como as habilidades sociais e experiencias
interativas.

Os familiares que responderam ao questionario foram unanimes em relatar sua satisfagdo em
conhecer e compreender melhor como os jogos podem ser importantes para o desenvolvimento da
crianca com deficiéncia auditiva.

O envolvimento e interesse denotados durante as atividades ficou evidente também nas respostas
aos questionarios, pressupondo que esse engajamento, na sua Otica, era necessario e importante para o
melhor encaminhamento de situa¢des cotidianas relacionadas a necessidade de apoiar e contribuir com
respostas estimuladoras e de real efetividade na atencio a seus filhos dadas as peculiaridades da deficiéncia

auditiva e necessidades singulares de atengao.

CONSIDERACOES FINAIS
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Brincar é muito significativo para uma crian¢a durante os primeiros anos da infancia, por isso o
conhecimento do desenvolvimento da crianga pressupde a atengao com a forma e possibilidades de
aprendizagem a partir de estimulos derivados da atividade ladica e jogos, oferecendo aos educadores uma
base para a construcao de estratégias de ensino, e isso é particularmente importante no caso de alunos
com deficiéncia auditiva.

As atividades realizadas pelos estagiarios viabilizaram a assimilagio e ampliacio dos
conhecimentos adquiridos no decorrer do curso de pds-graduacao em neuropsicologia, especialmente
porque envolveram o trabalho pratico e sua conexdo com o saber tedrico ja existente a partir do contato
prévio com a literatura sobre o tema.

A participagao dos pais ou responsaveis nas palestras e workshop permitiu a transposi¢io do
ambiente escolar para o familiar, e as informagdes e orientaces apresentadas foram importantes para
que ecles possam atuar como co-participantes e facilitadores do processo de desenvolvimento e
aprendizagem das criangas surdas.

A utilizagdo dos jogos mostrou-se essencial para esse proposito, pelo potencial de aplicagdo com
foco em diferentes dimensdes e momentos do desenvolvimento dessas criangas, os quais precisam ser
considerados em um contexto mais amplo, no qual as diferentes fungdes possam ser devidamente
atendidas e estimuladas.

Do ponto de vista do preparo para a pratica profissional, as atividades do estagio podem ser
consideradas parte fundamental do processo de formagio dos neuropsicélogos, constituindo um
momento de conjungdo entre o saber tedrico e pratico, para que eles possam nao somente compreender
a dinamica do processo de desenvolvimento da crianga surda em sua especificidade, como também
identificar, em cada caso, considerando aspectos como idade e grau de deficiéncia auditiva, histérico
familiar, ambiente social, entre outros, quais as atividades ludicas e jogos podem ser mais adequados para

o esperado desenvolvimento dessas criangas em suas varias dimensdes e momentos.
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