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APRESENTAGCAO

Neste quarto volume da série “Ciéncia em Foco” ampliamos as areas de abrangéncia das pesquisas
relatadas nos 29 capitulos que contemplam esta obra, dentre elas a area de educagao, agrarias e alimentos,
tendo sempre como centro a divulgacao das pesquisas cientificas com qualidade e relevancia associadas
aos problemas atuais no cotidiano de nossos colaboradores.

Relatos na area de educac¢do abordam temas como a inclusao de autistas, desafios do ensino com
criangas cegas, tecnologias e métodos de ensino em tempos de pandemia COVID-19, entre outros temas.

A procura dos professionais por novas formas de aproveitar e disponibilizar alimentos a serem
elaborados em forma de doces e iogurtes é abordado nesta obra, trazendo desafios e inovagdes que
permitem aumentar ainda mais a disponibilidade de alimentos em regides menos favorecidas do Brasil.

Temas associados ao manejo das culturas da cana-de-agucar, cebola, melao, milho, mandioca e caté
em diferentes regides do Brasil, sio discutidos. A produc¢do de mudas de espécies florestais do cerrado
com fins de reflorestamento e seu impacto ambiental, aproveitamento de residuos de lodos, manejo de
sementes amazonicas ¢ a recuperacao de areas degradadas é também elencado.

Todos estes trabalhos visam contribuir no aumento do conhecimento gerado por instituicdes
publicas, melhorando assim, a capacidade de difusio e aplicacio de novas ferramentas disponiveis a
sociedade.

Aos autores dos diversos capitulos, pela dedicacdo e esforcos sem limites, que viabilizaram esta
obra que retrata os recentes avangos cientificos e tecnolégicos, os agradecimentos dos Organizadores e da
Pantanal Editora.

Por fim, esperamos que este livto possa colaborar e estimular aos estudantes e pesquisadores que
leem esta obra na constante procura por novas tecnologias e assim, garantir uma difusdo de conhecimento
simples e agil para a sociedade.

Os organizadores
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Capitulo X

Ensino remoto e utilizacdao de Tecnologias da
Informacgao e Comunicagao no contexto da Covid 19

Recebido em: 26/11/2020 Carlos Alberto Vasconcelos'

Aceito em: 27/11/2020 Rodrigo da Silva Menezes”
4 10.46420/9786588319383cap10

INTRODUCAO

O cenario atual, marcado principalmente pela crise na saude a partir da pandemia do coronavirus
(Covid-19), nos coloca frente aos temas cruciais da vida, entre eles a educaciao. A Covid-19 é uma infec¢io
respiratoria causada pelo coronavirus, cujos primeiros casos apareceram na China em dezembro de 2019
e desde entdo espalharam-se rapidamente por todos os continentes ceifando vidas. Como meios de
contenc¢ao da doenga, os pafses de todo o globo adotaram medidas de distanciamento social que restringem
o convivio, visando diminuir a propaga¢dao do virus, com a paralizacdo de atividades de diversos setores
da economia, inclusive do sistema educacional brasileiro, que comegou a apresentar efeitos perenes sobre
a forma de ensinar e aprender (Nascimento et al., 2020).

Nesse panorama entristecedor, as instituigdes educacionais, especificamente as escolas e
universidades, se viram diante de um grande problema: como continuar com a educag¢do formal quando
as relagoes sociais presencias sao proibidas devido as medidas de cautelas sanitarias?

Atualmente os professores dispdem de uma variedade de plataformas para auxiliar no processo de
ensino e aprendizagem dos alunos e disponibilizar um ambiente de aprendizagem colaborativo. Segundo
Scuisato (20106), a inser¢dao de tecnologias nas escolas esta fazendo surgir diversas formas de ensinar e
aprender. Estamos todos reaprendendo a conhecer, a comunicarmo-nos, a ensinar e a aprender, a integrar
o humano e o tecnolégico.

Nessa otica, o objetivo deste texto é discutir questdes relacionadas a educagdo e estratégias
utilizadas para o ensino remoto neste tempo de pandemia. Com isso, emergem com intensidade as
interfaces tecnoldgicas mediando e de certa forma substituindo os meios convencionais da educagio
presencial. Entretanto encontram-se nesta ordem atual dificuldades como o despreparo dos professores

para lidar com as tecnologias, a vulnerabilidade socioeconémica de parte dos alunos no tocante a aquisigao

! Professor da Universidade Federal de Sergipe — Programa de Pés-Graduagio em Educacio (PPGED-UFES); Lider do Grupo
de Pesquisa em Formagdo de Professores e Tecnologias da Informac¢io e Comunica¢io (FOPTIC — UFS).

2 Professor da Rede Publica de Ensino do Estado de Sergipe; Membro do Grupo de Pesquisa em Formagio de Professores e
Tecnologias da Informagio e Comunicagio (FOPTIC — UFS).

* Autor(a) correspondente: geopedagogia@yahoo.com.br
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dessas interfaces e a falta de aparelhamento das instituigdes académicas. Com isso, ferem-se a garantia e o
direito a educagao como reza na Constitui¢ao no seu artigo 205: “A educagio, direito de todos e dever do
Estado e da familia, serd promovida e incentivada com a colaboragao da sociedade, visando ao pleno
desenvolvimento da pessoa, seu preparo para o exercicio da cidadania e sua qualificacdo para o trabalho”

(BRASIL, 1988, p. 123).

RESOLUCOES OFICIAIS QUE ASSEGURAM AS TECNOLOGIAS CONTEMPORANEAS
NO AMBITO DA EDUCACAO

Diante do exposto, ja se percebe o quao importante ¢ o dever do Estado de assegurar, neste tempo
de pandemia, educa¢ao de qualidade para todos. Entretanto é necessario, além dos préprios recursos
tecnoldgicos, a familiarizacao por parte dos professores e pais com as tecnologias de modo a aprimorar
habilidades e competéncias no percurso formativo de seus alunos e filhos, respectivamente.

Ressalta-se a énfase legislativa conferida a tecnologia como instrumento para o desenvolvimento
da sociedade, inserida nesta a educacio. E o caso, por exemplo, da Lei N° 9.394 de 20 de dezembro de
1996, que, ao estabelecer as diretrizes e bases da educagiao nacional, enfatiza a importancia da tecnologia
para todos os niveis e modalidades de ensino. No inciso II do artigo 32, o citado diploma legal enfatiza
que a compreensao da tecnologia ¢ um dos fatores primordiais de formacao basica do cidadao:

Art. 32. O ensino fundamental obrigatério, com duracdo de 9 (nove) anos, gratuito na escola
publica, iniciando-se aos 6 (seis) anos de idade, tera por objetivo a formacio basica do cidadio,

mediante: [...] IT - a compreensio do ambiente natural e social, do sistema politico, da tecnologia,
das artes e dos valotes em que se fundamenta a sociedade (BRASIL, 1996, s/p, grifo nosso).

Assim, considerando esse pressuposto legal, na pandemia o isolamento esta criando novos habitos
e comportamentos diferenciados, tanto nas familias quanto nas institui¢oes de ensino, que estiao revendo
uma série de processos, estruturas e metodologias diferentes daquelas da sala de aula presencial, devido ao
numero expressivo de escolas onde as atividades presenciais foram suspensas.

Com a Portaria n°® 544, de 16 de junho de 2020, firmada pelo MEC, que dispoe sobre a substitui¢ao
das aulas presenciais por aulas em meios digitais enquanto durar a situagao de pandemia do novo
coronavirus, a alternativa mais plausivel para o momento tem sido a utilizagdo das tecnologias e redes
sociais para nio comprometer de modo irreversivel o processo de ensino-aprendizagem. Acredita-se que,
por meio das redes sociais, conseguiremos compartilhar informagdes e fortalecer o envolvimento dos
professores e alunos, tornando o processo interativo e até mesmo eficaz neste momento de incertezas.

Os Parametros Curriculares Nacionais (Brasil, 1998) ja refor¢avam a questao abordada quando, na
quinta e ultima parte, é feita uma analise sobre o uso das Tecnologias da Comunicag¢ao e da Informacao,
tdo importantes no mundo contemporaneo.

Segundo esse documento:
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As tecnologias da comunicagdo, além de serem veiculos de informagSes, possibilitam novas
formas de ordenagdo da experiéncia humana, com multiplos reflexos, particularmente na cogni¢ao
e na atuacio humana sobre o meio e sobre si mesmo. A utilizacio de produtos do mercado da
informagdo — revistas, jornais, livtos, CD-ROM, programas de radio e televisdo, bome-pages, sites,
correio eletrénico —, além de possibilitar novas formas de comunicagao, gera novas formas de
produzir o conhecimento (BRASIL, 1998, p. 135).

Importante ressalvar que, a0 mesmo tempo que a tecnologia contribui para aproximar as diferentes
culturas, aumentando as possibilidades de comunicagao, ela também gera a centralizagiao na produgao do
conhecimento e do capital, pois o acesso a0 mundo da tecnologia e informagao ainda ¢ restrito a uma
parcela da populagao planetaria. Ainda existe certa distancia entre os individuos que dominam a tecnologia,
os que sao apenas consumidores e os que nao tém condi¢oes sequer de consumir, pois o acesso ¢é
dificultoso, como sera mencionado adiante por diversos motivos.

Na verdade, ter informagao nao significa ter conhecimento. Se, por um lado, o conhecimento
depende de informagao, por outro, a informagao por si sé nao produz novas formas de representacao e
compreensio da realidade. Ou seja, o importante nao ¢ simplesmente informar, mas trabalhar as
informacgoes, e estas estdo sendo veiculadas a todo instante e em todo lugar.

Outro documento a considerar é a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), que determina as
diretrizes para o que deve ser ensinado nas escolas em toda a educagdo basica, desde a educagao infantil
até o final do ensino médio. Nesse documento, a tecnologia possui um papel fundamental, de forma que
a sua compreensao e uso sio tao importantes que um dos pilares da BNCC ¢é a cultura digital e como ela
deve ser inserida no processo de ensino e aprendizagem. Na BNCC existem duas competéncias gerais que
estdo relacionadas ao uso da tecnologia, a quarta e a quinta que veremos parcialmente adiante.

Com essa perspectiva legal, se faz necessario conhecer a evolugdo das tecnologias para maior
entendimento do momento que estamos vivenciando hoje em uma sociedade tecnoloégica, informacional,

bem como suas contribui¢des e implicagdes na sociedade e, em especial, na educagao.

TECNOLOGIAS, REDES SOCIAIS E EDUCACAO

A tecnologia é compreendida, segundo Abbagnano (1982, p. 904 apud Kenski, 2010) como “o
estudo de processos técnicos de um determinado ramo de produgao”, a0 mesmo tempo em que a técnica
¢ “todo conjunto de regras aptas a dirigir eficazmente uma atividade qualquer”. E, dessa forma, no
cotidiano o ser humano esta cercado por tecnologias nas suas atividades mais comuns. Com o passar do
tempo, com a evolugao da ciéncia e da técnica, vao sendo aprimoradas as capacidades e novas
terminologias vao surgindo.

Primeiro tivemos as Tecnologias de Informagao (T1T), que sdo um conjunto de todas as atividades

e solugdes providas por recursos de computagao que visam a produgao, armazenamento, transmissao,
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acesso, seguranca e¢ uso das informagoes. Apos, vieram as Tecnologias da Informagio e Comunicagao
(TIC), expressao que se refere ao papel da comunicagao na moderna tecnologia da informagao.

Entende-se que as TIC consistem em todos os meios técnicos usados para tratar a informacao e
auxiliar na comunicagdo, o que inclui o hardware de computadores, redes e celulares. Assim, pode-se
entender que as TIC dizem respeito aquelas tecnologias relacionadas a veiculagao da informacao e as agdes
de comunicagio. Sao aliadas as tecnologias da inteligéncia — linguagem oral, escrita e digital (linguagem
dos computadores), por exemplo —, instrumentos essenciais ao ensino e a aprendizagem e que em sua
maioria sdo digitais. Depois temos as Tecnologias Digitais (TD), que dao énfase ao uso do digital,
permitindo, principalmente, a transformacao de qualquer linguagem ou dado em numeros, isto ¢, em zeros
e uns’. Posteriormente surgem as Tecnologias Digitais da Informacio e Comunicagio (TDIC).

Estas integram bases tecnologicas que possibilitam, a partir de equipamentos, programas ¢ midias,
a associacao de diversos ambientes e individuos numa rede, facilitando a comunicacio entre seus
integrantes, tendo como foco o digital. Atualmente se discutem as Tecnologias Méveis Digitais de
Informacao e Comunicagao (TMDIC), tipo de tecnologia que veicula mensagens variadas de informacdes,
conhecimentos e entretenimento, tendo como interface principal os celulares ou swartphones.

Varios estudos associam a essas terminologias o adjetivo “novas”, porém nao daremos énfase a
isso, tendo em vista as consequentes inovagoes das tecnologias, o que faz com que o adjetivo em tela ndo
tenha validade duradoura. Contudo, acrescentamos que todas essas tecnologias, sejam analdgicas ou
digitais, propiciam a utilizagdo dos meios de comunica¢ao e mais especificamente de redes sociais.

Para Vasconcelos (2017), as redes sdo como estruturas compostas por pessoas ou organizagoes,
conectadas por um ou por varios tipos de relagdes, que compartilham valores e objetivos comuns. Uma
das caracteristicas fundamentais na definicdo das redes é a sua abertura e porosidade, possibilitando
relacionamentos horizontais e nao hierarquicos entre os participantes. A rede social é uma das formas de
representacdo dos relacionamentos afetivos ou profissionais dos seres entre si, em forma de rede ou
comunidade. Ela pode ser responsavel pelo compartilhamento de ideias, informagoes e interesses. Pode
funcionar como grupos na internet, que permitem o compartilhamento de dados e informagdes, de
diversos caracteres e formas. Por exemplo, por meio de redes, ¢ possivel postar diferentes arquivos, textos,
fotos, imagens, videos, entre outros. Com essa compreensao, também se questiona: qual o papel das redes
sociais neste tempo de pandemia e mais especificamente para educagao?

Para enveredar nessa questao, a Base Nacional Comum Curricular preconiza em sua versao final a

utiliza¢ao das tecnologias, ademais como competéncias, ao afirmar que:

% O sistema binario ou de base 2 ¢ um sistema de numeragio posicional em que todas as quantidades se representam
com base em dois nimeros, ou seja, zero e um (0 e 1) (Larry, 1984).
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[...] é imprescindivel que a escola compreenda e incorpore mais as novas linguagens e seus modos
de funcionamento, desvendando possibilidades de comunicagio (e também de manipulagdo), e
que eduque para usos mais democraticos das tecnologias e para uma participagdo mais consciente
na cultura digital. Ao aproveitar o potencial de comunica¢do do universo digital, a escola pode
instituir novos modos de promover a aprendizagem, a interagdo e o compartilhamento de
significados entre professores e estudantes (BRASIL, 2017, p. 61).

As aprendizagens essenciais definidas na BNCC devem assegurar aos estudantes o
desenvolvimento de dez competéncias gerais no decorrer da educagao basica que, segundo o documento,
consolidam, no ambito pedagogico, os direitos de aprendizagem e desenvolvimento pessoal. O documento
da Base demonstra uma movimentacio no sentido de nortear um caminho para que as escolas e os
professores possam cumprir o seu papel em relagao a formacao das novas geragoes e reforca a importancia
da instituicdo em preservar o compromisso de estimular no aluno a reflexdo e a analise aprofundada ao
desenvolver habilidades proprias do século XXI. O referido documento diz na competéncia 5:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacio e comunicacdo de forma critica,
significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as escolares) para se

comunicar, acessar e disseminar informacGes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva (BRASIL, 2017, p. 130).

A cultura digital como competéncia da BNCC foca no uso especifico de recursos tecnolégicos,
mas com senso critico. Ela visa ensinar as criangas e adolescentes a dominar o universo digital, para que
consigam utilizar interfaces tecnoldgicas e multimidia para aprender a produzir. Ou seja, pode-se dizer que
enfatiza a necessidade de a escola promover novas formas de aprendizagem ao possibilitar a interagao
entre professores e alunos através de um olhar mais consciente para a cultura digital. Para tanto, a escola
precisa auxiliar o professor a encontrar uma dire¢do para interagir com o aluno nesse mundo virtual,
conectando-se com outras formas de conhecimento e incorporando estratégias com o objetivo de inovar
e enriquecer o processo de ensino-aprendizagem de maneira significativa.

Segundo Brandio et al. (2002, p. 4), “no mundo transformado pela tecnologia mais do que nunca
a educagao deve estar apoiada na busca de alunos e professores inventivos e criativos, capazes de
preconizar uma sociedade melhor.” E preciso que haja envolvimento na producio de conhecimentos para
que os alunos, ao utilizarem as tecnologias, nao fiquem restritos a participagdes passivas, mas que satbam
ousar na busca de novos saberes.

Dentro dessa conjectura, faz-se mister mencionar as interfaces tecnologicas mais utilizadas por
professortes e alunos, principalmente neste tempo de pandemia para o ensino remoto”. Segundo pesquisas
e diversos estudos divulgados no Brasil, a exemplo de Vasconcelos et al. (2019), Soares et al. (2020) e

Banco Mundial (2020), percebe-se que as redes sociais, internet e as midias de forma geral veiculadas pelas

4 O termo “remoto” significa distante no espago e se refere a um distanciamento geografico. O ensino ¢é considerado remoto
porque os professores e alunos estdo impedidos por decreto de frequentarem institui¢bes educacionais para evitar a
disseminacéo do virus. F emergencial porque do dia para noite o planejamento pedagégico para o ano letivo de 2020 teve que
ser engavetado (Behar, 2020).
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tecnologias estao presentes em todos os lugares do globo de maneira virtual e de certa forma disponiveis
a populagao.

O WhatsApp, aplicativo de mensagens instantaneas mais amplamente usado no mundo, com mais
de 2 bilhdes de usuarios, esta disponivel gratuitamente e permite a troca de mensagens, arquivos, audios e
videos, além de chamadas de voz e video. Cada vez mais, esta sofrendo atualizagbes com mais
funcionalidades.

Para Nascimento (2016), utilizar o aplicativo de comunicacio WhatsApp como recurso didatico-
metodolégico ou interface se torna viavel para o processo de ensino-aprendizagem, na medida em que
possibilita a a¢io comunicativa entre os estudantes. O que se tem ¢ a configuracao de um espago virtual
de conversagao que estimula a aproximacao dos estudantes com os conteudos. Neste periodo, estd sendo
bastante utilizado, pois ¢ de facil acessibilidade, bastando ter internet e aparelhos compativeis.

O Google Classtoom também esta sendo bastante utilizado por professores e alunos. Trata-se de
um aplicativo simples e facil de usar. Com ele, pode-se criar turmas, distribuir tarefas, dar notas e fazer
comentarios, tudo em um s6 ambiente. E gratuito e basta ter um e-zail do Gmail para poder acessar. Por
outro lado, o aluno tera que ter uma conexao bem melhor, pois, ao acessar o Google sala de aula, ele
gastara mais sua banda de internet ou seus dados moveis. Para diminuir essa desigualdade, o ideal seria
que no minimo as secretarias de educa¢ao universalizassem a internet para todos os alunos, seja através de
dados moéveis ou wifi. S6 assim diminuiriam a exclusdo daqueles alunos que nio participam das aulas por
conta de dificuldades de acesso a internet, ja que temos outra problematica, que ¢ a questao do aparelho
celular, pois nem todos dispdem desse tipo de equipamento e 0s que o possuem frequentemente usam
telefones incompativeis com determinadas fungdes, aplicativos, como aponta o estudo de Souza et al.
(2017).

O Google Classroom ou sala de aula foi elaborado como sistema de gerenciamento de contetdo
para escolas que procuram simplificar a criagao, a distribui¢ao e a avaliagdao de trabalhos. E um recurso do
Google Apps para a area de educacido e foi langado para o publico em agosto de 2014. Tem género
educativo e em sua elaboragao contou com a participagao de professores.

Para Daudt (2015), tecnicamente o Google Classroom ¢ uma plataforma LMS gratuita e livre de
anuncios que tem como objetivo apoiar professores em sala de aula, melhorando a qualidade do ensino e
da aprendizagem. Desenvolvido pela divisio do Google for Education’, permite que o professor, além das
tarefas mencionadas anteriormente, também poste atualizagoes da aula e tarefas de casa, adicione e remova
alunos e ainda fornega feedbacks. O servigo ¢é integrado ao Google Drive, fazendo parte da suite de

aplicativos do Google Apps for Education e aplicativos de produtividade como o Google Docs e Slide.

5> Disponivel em: https://www.google.com/edu/products/productivity-tools/classroom/.
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Outra opgao disponivel no campo das TIC refere-se a usuabilidade do YouTube, cuja plataforma
de compartilhamento de videos de conteudos diversos tem possibilitado a disponibilizacao e o acesso a
videoaulas, palestras e demais materiais audiovisuais (Soares et al., 2020). Uma iniciativa interessante, ¢ em
destaque durante a pandemia no Brasil, tem sido a realizagao de transmissdes por diversos artistas
nacionais (cantores, humoristas, poetas, intelectuais etc.) de suas préprias residéncias, alcancando um
retorno positivo dos usuarios pela participagao nos comentarios e no numero de acessos a essa rede. De
igual modo, ¢ visivel a continua realizacio de palestras e conferéncias educacionais desenvolvidas por
institui¢des de ensino superior no pafs, via YouTube.

Outras interfaces sdo utilizadas com menor énfase. E o caso do Facebook, chat, férum, Instagram,
Google Meet, OBS Studios e outras, dependendo da disciplina, do conteido a ser trabalhado, da
disponibilidade dos usudrios, do seu manuseio e aplicacbes. Entretanto, em torno das diversas
possibilidades presentes nas TIC, o computador e, em especial, a internet siao essenciais. Como ressaltam
Corradini et al. (2013), se apenas forem considerados como meios de lazer ou de busca indiscriminada de
informagoes, perdem o seu carater educativo e passam a ser meros instrumentos de alienagao.

Contudo, ignorar sua importancia [...] como instrumento valioso na constru¢ao do conhecimento,
na aquisi¢io de habilidades e na interagdo individuo-mundo/individuo-sociedade, é fechar as
perspectivas do futuro para professor e aluno. Para que essa interagdo ocorra, ¢ imprescindivel

[...] formacao continua que lhes permita interagir com o computador em sua pratica pedagdgica
(Corradini et al., 2013, p. 13).

A urgéncia da pandemia do coronavirus (Covid-19), acarretou, em escolas, professores e
estudantes, a necessidade, nunca vista, do uso de tecnologias e processos virtuais de aprendizagem. Nesse
sentido vale a reflexdo: estariam todas as escolas, professores e estudantes habilitados a usar essas
tecnologias e praticar o que podemos chamar de Educacdo Virtual? A resposta, a0 menos num cenario
repleto de desigualdades sociais e economicas, como o caso brasileiro, é evidente que nio.

Vive-se o maior desafio educacional do século XXI. E o que muitos profissionais da educagio
buscam neste momento é saber como enfrentar esse periodo, e identificar quais instrumentos pedagdgicos
serao utilizados nos ambientes virtuais de aprendizagem.

Em Sergipe, por exemplo, a Secretaria Estadual de Educacio, do Esporte e da Cultura
(SEDUC/SE), atendendo 2 determina¢io do Governo do Estado baseada nas orienta¢oes das autoridades
nacionais de satude, criou plataformas digitais com o objetivo de auxiliar o trabalho dos professores bem
como os estudos dos alunos da rede de ensino. E evidente que a paralisacdo das aulas devido a pandemia
trouxe diversos transtornos para as atividades escolares, tendo em vista a alteraciao do calendario escolar,
acompanhamento das atividades com os alunos e a avaliagao das aprendizagens.

A plataforma “Estude em Casa” possul trés conjuntos fundamentais de acesso, que sio para
Professores, Alunos e Familia. No conjunto “Professores”, existe uma variedade de funcionalidades que

possibilita acesso a videoaulas, programacao de aulas na TV aberta, formagao continuada, suporte
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pedagodgico e trilhas de aprendizagens, entre outras funcionalidades. Contribui, por exemplo, para aumento
do repertério didatico-pedagogico dos professores, no sentido de liberar acesso a bibliotecas multimidias,
ajudando na construgao e organiza¢ao do planejamento das atividades nao presenciais. Na Figura 1, estd

reproduzida ilustragao da interface da plataforma.

Inicio / Professor

CONSULTA
PUBLICA °
CURRICULO
ENSINO MEDIO

AULAFLEX IR T\

IDADE CERTA

P , © B © Il o
ALFABETIZAR FORMAGCAO ORIENTAGOES
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~ N\
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PEDAGOGICO

DICAS E

SUGESTOES TV APERIPE

©

© I e © (-]
BOAS CURRICULO fal—""'é:;

PRATICAS SERGIPE Escola Digtal

Figura 1. Interface da plataforma “Estude em Casa — SEDUC/SE” para professores. Fonte: os autores.

O aluno conta com se¢Oes voltadas para o desenvolvimento de contetdos interdisciplinares e
disciplinares. Por exemplo, existe uma funcionalidade para cada modalidade de ensino, sendo que cada
uma delas apresenta materiais didaticos especificos definidos pela base curricular para cada etapa de
estudos.

Estdo presentes na plataforma, funcionalidades como o AprendiZap, Aulaflix, trilhas de
aprendizagens, plano de estudos, dicas para o ENEM, clube do livro e sugestio de atividades para a
Educacio Inclusiva, entre outras.

E para os responsaveis existem as funcionalidades de dicas e orientagGes para acompanhar e ajudar
nos estudos desenvolvidos pelos alunos em casa, tais como dicas e orientagcdes sobre como lidar com
criangas e jovens no desenvolvimento de seus estudos, indicando materiais sobre brincadeiras e atividades

durante a pandemia, maneiras inteligentes para aproveitamento do tempo e criagiao de rotina de estudos,

entre outras.

MUDANCAS CONJUNTURAIS NA EDUCACAO EM TEMPOS DE PANDEMIA NO
CIBERESPACO

Diante do exposto, vé-se que essas mudangas, especificamente as socioeducacionais necessarias

neste tempo, podem também ser relacionadas a cibercultura, que corresponde ao surgimento de um novo
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universal, diferente de todas as formas culturais anteriores, na ideia de Lévy (1999), oportunizada por meio
do “conjunto de técnicas” (materiais e intelectuais), de praticas, de atitudes, de modos de pensamento e
de valores que se desenvolvem juntamente com o crescimento do ciberespago. O ciberespago é definido
pelo mesmo autor “como o espago de comunicagao aberto pela interconexao mundial dos computadores
¢ das memérias dos computadores” (Lévy, 1999, p. 92). E um termo mais amplo que internet e
corresponde ao local onde ocorrem as interagdes e processamento das informagdes e comunicagao.

Segundo o referido autor, “a perspectiva da digitalizacao geral das informagoes provavelmente
tornara o ciberespago o principal canal de comunicagao e suporte de memoria da humanidade a partir do
inicio do proximo século” (Lévy, 1999, p. 93). No contexto atual, é possivel perceber que essa previsao
feita por ele no final do século XX se tornou uma realidade, pois o ciberespago tem inestimavel
importancia na comunicacdo e armazenamento de dados atualmente. Ali se integram incontaveis midias e
interfaces que permitem comunicagdes sincronas e assincronas, interagoes e constru¢ao de comunidades
virtuais com objetivos em comum.

A comunicagao sincrona se refere a comunicagao em tempo real, na qual emissor e receptor estao
trocando mensagens instantaneamente, como é o caso do chat e videoconferéncia. Na comunicagio
assincrona, as trocas nao ocorrem instantaneamente, pois os comunicantes podem estar conectados em
momentos diferentes — como exemplos podem ser citados os foruns e e-mails. Alguns aplicativos, como o
WhatsApp, podem apresentar comunicac¢do tanto sincrona quanto assincrona, conforme a conexio de
seus locutores.

O ciberespago também ¢é denominado de Rede por Lévy (1999). Ele usa esse termo nao apenas
para especificar a infraestrutura desse novo modelo de comunica¢do, mas também para representar o
“universo oceanico” de informagoes que ele contém. Sem duvida, as TIC somadas a internet provocaram
avancos consideraveis e trouxeram um turbilhdo de informacbes e conhecimentos que mudaram a
estrutura economica, politica, social e educativa, proporcionando o surgimento de um novo momento da
histéria humana (Castells, 2003).

Ainda sobre cibercultura, Lemos et al. (2010) colaboram para completar a defini¢do ao afirmarem
que esta é uma forma sociocultural que modifica habitos sociais, praticas de consumo cultural, ritmos de
produgao e distribui¢ao de informagcao, criando diversas relagdes no trabalho e no lazer, novas formas de
sociabilidade e de comunicagao social e educacional, que este ano estao sendo bem percebidas nos diversos
setores da sociedade. F uma cultura digital que emerge do uso da internet e dos equipamentos
tecnolégicos, gerando na sociedade outros habitos de comunicagdo, de consumo, de entretenimento e
demais. Apresenta beneficios e inimeros desafios a serem tratados de forma globalizada, uma vez que sua

influéncia e alcance percorrem todo o globo terrestre (Pimenta, 2020).

1119



Ciéncia em Foco — volume IV

Esse padrao social impde a educagao desafios e também a estruturagao de inovagdes no modelo
educacional no qual as tecnologias estejam presentes, ocasionando a necessidade de aplicag¢ao das TIC na
educacio. Isso nao se reduz apenas a utilizacao dos meios, mas potencialmente como “um instrumento
mediador entre o homem e o mundo, o homem e a educagao, servindo de mecanismo pelo qual o
educando se apropria de um saber, redescobrindo e reconstruindo o conhecimento” (Niskier, 1993 apud
Franca, 2010).

Dessa forma, a inser¢ao das TIC na educagao nio se trata apenas da utilizacao de recursos digitais
como computadores e soffwares, mas principalmente de uma mudanga de comportamento no ato de ensinar
e aprender, colocando o aluno no centro do processo educativo e exigindo da fun¢ao docente outras
competéncias para ensinar que “pressupoem novas formas de se relacionar com o conhecimento, com os
outros e com o mundo, em uma perspectiva colaborativa” (Aradjo, 2018, p. 39). Nesse sentido, a
aprendizagem pode acontecer de maneira coletiva com a participagao de todos, de modo que cada um
tenha alternativas para ensinar e aprender evocando a ideia do ensino centrado no aluno e nas suas relagoes.

Em contraponto, existem realidades educacionais que nao usufruem sequer de recursos
tecnologicos e tampouco tém condi¢Oes estruturais e humanas de exercer uma pratica pedagogica que
coloque o aluno no centro do processo educativo. Apesar de ser uma realidade distante em alguns sistemas
educacionais, a aprendizagem coletiva pode acontecer livremente nas redes sociais. Como, por exemplo,
na plataforma de videos YouTube, através da qual o usuario pesquisa e aprende conforme seu interesse
pessoal, além de ter liberdade de contribuir com ideias para videos, emitir opinido sobre o conteudo ou
sobre a opiniao de outras pessoas, um ambiente rico pela coletividade e colaboragao.

Tais construgdes colaborativas sio potencializadas pela sociedade em rede. Lévy (2007) discorre
sobre a Inteligéncia Coletiva’, que tem o cibetespaco como suporte e com principais condi¢des para seu
desenvolvimento. A produtividade derivada dela gera “a automanutencio da revolugao das redes digitais.
Este é um fendmeno complexo e ambivalente” (Lévy, 1999, p. 29). De certa forma, as mudangas
pretendidas na educagao estdao relacionadas também aos principios desenvolvidos pela cibercultura que
projetam liberdade de expressdo, autonomia, produgao coletiva e colaborativa e acabam reconfigurando a
sociedade e seus cidadios. Essas semelhangas e relagées estabelecidas podem ser consideradas como os
reflexos de uma sociedade em rede, como denomina Castells (2003).

Em divergéncia a isso, existe uma discussio extremamente relevante sobre se a mesma sociedade
em rede dispoe de um potencial altamente controlador que utiliza os dados de navegagdao para coletar
informagoes a respeito dos usuarios, gerando uma vigilancia constante dos cidadios e produzindo um

capitalismo de dados. Pée-se em duavida, segundo Lemos (2019), a caracteristica autbnoma da internet.

¢ Termo usado pelo autor para se referir ao tipo de inteligéncia que surge dos compartilhamentos e colaboracdo entre os
individuos de modo a somar os saberes e promover o desenvolvimento mutuo das pessoas, potencializados pela conexdo de
computadores na rede — a internet (Pimenta, 2020).
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Esse ambiente também potencializa a circulaciao de fake news, que atravessam grandes distancias com a
enorme facilidade e rapidez das redes sociais. Para o referido autor, a definicio de fake news nao
corresponde a noticias falsas, como fatia crer a tradugio livre, mas a dados criados para manipular ideias’
— em tempos de pandemia, tém aumentado e prejudicado o combate ao coronavirus, por exemplo.
Segundo Pimenta (2020, p. 24), a internet pode ser usada como mecanismo de controle, e cada ser
humano imerso no ciberespago esta constantemente exposto a seus perigos, inserindo seus dados e
recebendo informacao manipulada. A web torna-se, assim, arma perigosa contra a liberdade e a autonomia.
“Cabe aos usuarios questionar seu uso e permanecer cada vez mais atento e informado, afinal a informacio
¢ um dos grandes beneficios da internet” (Pimenta, 2020). Aos educadores acrescenta-se outro desafio:
além de usufruir dos seus recursos para a educacio, é pertinente agucar o senso critico e argumentativo

dos alunos para o uso consciente desse espaco.

CONSIDERACOES FINAIS

Como dizem Soares et al. (2020), apesar do cenario cadtico em que vivemos, seja pelos rastros da
pandemia ou pelo jogo de interesses na politica brasileira, o momento tem sido de novas descobertas e
possibilidades no campo educacional, uma vez que o uso das tecnologias, principalmente das TIC, tem
ocupado um lugar primordial na transmissdo e aquisicao de conhecimentos, assumindo o lugar do espago
tisico, da sala de aula, ainda que tal condicao seja temporaria, permitindo a interacao, troca de informacdes,
construcao de didlogos e fortalecimento da educagio.

Ha que se atentar, como apontam Almeida et al. (2020) a partir dos resultados de sua pesquisa, que
os depoimentos dos entrevistados revelam a urgéncia em se repensar os direcionamentos metodolégicos
que as instituicdes de ensino estio adotando. A utilizagao de plataformas digitais como Teams, Google
Class, Google Meet e Zoom, por si 56, ndo garante a motivagdo ¢ o engajamento dos estudantes no
processo de ensino remoto, se nao vier acompanhada de uma pratica pedagdgica embasada por um aporte
metodolégico que valorize a pedagogia dos multiletramentos. E preciso que as atividades realizadas nessas
plataformas sejam baseadas no protagonismo do estudante em prol da ampliagao da interatividade, da
criatividade, do dinamismo, dos processos de producao de sentido e de relages subjetivas e interpessoais,
advindo do préprio letramento digital, para que os estudantes se autorizem de maneira critica e autbnoma
no ciberespago.

Cabe salientar, por outro lado, que a suspensao total das atividades da educagao basica gera uma

redugao drastica dos estimulos que buscam o desenvolvimento do processo de ensino-aprendizagem dos

7 Discussdo que comp0s a conferéncia de abertura do II Encontro Regional Norte-Nordeste da ABCiber, com o tema:
Plataformas, Dataficagdo e Performatividade Algoritmica (PDPA): Desafios atuais da Cibercultura. Palestra proferida pelo Prof.
Dr. André Lemos, na cidade de Aracaju em novembro 2019.
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estudantes (Banco Mundial, 2020). Em contraponto, as institui¢des de ensino, os professores e 0s proprios
estudantes vém encontrando dificuldades de adaptagiao ao modelo de ensino remoto devido a questoes de
acesso as tecnologias digitais de um modo geral, a falta de um ambiente familiar que propicie o aprendizado
remoto e a nao familiaridade dos alunos e profissionais com os ambientes virtuais devido a fatores
associados ao letramento digital.

Por fim, ¢ notavel que a pandemia causada pelo covid-19, que assola o mundo, vem alterando os
modos de produgao econdémica, assim como os relacionamentos interpessoais, os ambientes de trabalho
e o sistema educacional. Praticas como videoconferéncias, reunides virtuais, aulas e palestras on-/ine, lives
de artistas, empresarios, professores e pesquisadores, mobilizacao de intelectuais e cientistas, correntes
voluntarias e discussoes politicas tornaram-se recorrentes na tentativa de esclarecer e orientar os efeitos

impostos pelo distanciamento social.
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