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APRESENTAGCAO

Neste quarto volume da série “Ciéncia em Foco” ampliamos as areas de abrangéncia das pesquisas
relatadas nos 29 capitulos que contemplam esta obra, dentre elas a area de educagao, agrarias e alimentos,
tendo sempre como centro a divulgacao das pesquisas cientificas com qualidade e relevancia associadas
aos problemas atuais no cotidiano de nossos colaboradores.

Relatos na area de educac¢do abordam temas como a inclusao de autistas, desafios do ensino com
criangas cegas, tecnologias e métodos de ensino em tempos de pandemia COVID-19, entre outros temas.

A procura dos professionais por novas formas de aproveitar e disponibilizar alimentos a serem
elaborados em forma de doces e iogurtes é abordado nesta obra, trazendo desafios e inovagdes que
permitem aumentar ainda mais a disponibilidade de alimentos em regides menos favorecidas do Brasil.

Temas associados ao manejo das culturas da cana-de-agucar, cebola, melao, milho, mandioca e caté
em diferentes regides do Brasil, sio discutidos. A produc¢do de mudas de espécies florestais do cerrado
com fins de reflorestamento e seu impacto ambiental, aproveitamento de residuos de lodos, manejo de
sementes amazonicas ¢ a recuperacao de areas degradadas é também elencado.

Todos estes trabalhos visam contribuir no aumento do conhecimento gerado por instituicdes
publicas, melhorando assim, a capacidade de difusio e aplicacio de novas ferramentas disponiveis a
sociedade.

Aos autores dos diversos capitulos, pela dedicacdo e esforcos sem limites, que viabilizaram esta
obra que retrata os recentes avangos cientificos e tecnolégicos, os agradecimentos dos Organizadores e da
Pantanal Editora.

Por fim, esperamos que este livto possa colaborar e estimular aos estudantes e pesquisadores que
leem esta obra na constante procura por novas tecnologias e assim, garantir uma difusdo de conhecimento
simples e agil para a sociedade.

Os organizadores
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Capitulo I

Toolkits e propriedade intelectual: a criacdo de uma
cibercultura mais orientada para a criatividade

Recebido em: 21/08/2020 Vivian Souza Ribeiro'
Aceito em: 29/08/2020

410.46420/9786588319383cap1

Eduardo Ariel de Souza Teixeira®
Diego Santos Vieira de Jesus™

INTRODUCAO

A forma de tangibilizacdo e dissemina¢ao do pensamento do design tem sido feita, sobretudo nas
ultimas décadas, por intermédio dos foolkits de design thinking: materiais criados para facilitar a elaboragao e
expressao de ideias por pessoas sem formagao profissional na area de design (Sanders; Stappers (2014).
Esses materiais contém proposicoes que pretendem trazer a compreensao do usudrio o pensamento do
design, bem como fornece instrucbes sobre o uso de ferramentas e métodos que ajudem no
desenvolvimento de solugdes. Para este artigo, compreende-se o design thinking a partir da definicao de
Brown et al. (2008), que o apresenta como uma disciplina que utiliza a sensibilidade humana e métodos
para solucionar necessidades de pessoas e comunidades. Isso ocorre por meio de tecnologias que sejam
acessivels e viaveis estratégica e economicamente (Brown et al., 2008). Tal disciplina obtém maior alcance
por intermédio da internet, que possibilita o acesso aos foo/kits. Nesse contexto, a reflexdo sobre relagoes
de multiautoria bem como debates sobre propriedade intelectual ganham destaque, conforme sera exposto
neste artigo.

No ambito da Organizagio Mundial do Comércio (OMC), instituicdo internacional responsavel
pela fiscalizagao e regulamenta¢ao do comércio mundial, os direitos de propriedade intelectual sio aqueles
referentes as criagoes intelectuais. Tais criacbes podem assumir diferentes formas, como expressoes
artisticas, marcas ou inveng¢des. Durante determinado periodo, o criador tem direito exclusivo sobre sua
criagao (OMC, 2020Db).

Os direitos relacionados a propriedade intelectual conferem a proprietarios de produgoes

cientificas, literarias ou artisticas a permissao de beneficiar-se de seu trabalho no que se refere a seus
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interesses materiais ¢ morais (OMPI, 2020). No entanto, para além de garantir e proteger os direitos dos
autores, para muitos estudiosos, o sistema de propriedade intelectual pode dificultar ou, até mesmo,
impedir o0 acesso ao conhecimento. Aqui, compreende-se que o0 acesso ao conhecimento ¢ fundamental a
inovagao e a criatividade, bem como se admite a importancia da internet para reduzir seu custo e estende-
lo a mais pessoas (Shirky, 2011).

Nesse contexto, surgem as licencas Creative Commuons, licengas que se aplicam a materiais protegidos
port direitos autorais, proporcionando ao proprietario da obra um espectro mais amplo de op¢oes sobre
como ela sera utilizada, redistribuida ou modificada. Assim, tal mecanismo facilitaria o acesso as obras, de
maneira a criar um territério neutro e aberto, conveniente a uma cibercultura livre e participativa, a qual
nao ¢ favorecida pelas barreiras estritas da legislacao tradicional.

Compreende-se cibercultura a partir da concepc¢ao de Lévy (1999), que a descreve como uma
cultura construida virtualmente, em um ambiente digital (o “ciberespaco”), fruto de um movimento social
alicercado pela interconexao das informagdes, maquinas e individuos. Dessa maneira, é potencializada por
um desejo motor e coletivo a aspiragdes coerentes, que otrientam a criagao de sistemas. O autor faz uma
analogia de tal fenomeno ao desenvolvimento do automével:

Nao ¢é possivel atribuir unicamente a industria automotiva e as multinacionais do petréleo o
impressionante desenvolvimento do automével individual neste século, com todas as suas
consequéncias sobre a estruturacdo do territério, a cidade, a demografia, a poluicdo sonora e
atmosférica etc. O automével respondeu a uma imensa necessidade de autonomia e de poténcia
individual. Foi investido de fantasmas, emogbes, gozos e frustracdes. A densa rede das garagens
e dos postos de gasolina, as industrias associadas, os clubes, as revistas, as competi¢oes esportivas,
a mitologia da estrada constituem um universo pratico e mental fortemente investido por milhGes
de pessoas. Se nio tivesse encontrado desejos que lhe respondem e a fazem viver, a industria

automobilistica ndo podetia, com suas préprias forgas, ter feito surgir esse universo. O desejo é
motor (Lévy, 1999).

O desenvolvimento de uma cibercultura aconteceria pelo desejo por uma inteligéncia coletiva e
pela expansio das possibilidades de comunica¢iao por meio da internet, em contraste com a légica unilateral
das tecnologias de comunicagdo anteriores. Dessa maneira, estima-se a conexao entre pessoas e, por
conseguinte, a constru¢ao de comunidades virtuais a partir de interesses, conhecimentos e projetos
mutuos.

Inteligéncia coletiva, por sua vez, seria uma “inteligéncia distribuida por toda a parte” (Lévy, 1999),
para o enriquecimento e reconhecimento mutuo entre as pessoas, de maneira a mobilizar suas
competéncias. Parte-se do principio de que ndo existe apenas uma pessoa detentora de todo o
conhecimento, de forma que a coordena¢ao das inteligéncias dos individuos em um universo virtual
resultaria em um melhor aproveitamento e valorizagao de tais competéncias. Assim, “o ciberespaco tornar-
se-ia 0 espago moével das interagdes entre conhecimentos e conhecedores de coletivos inteligentes

desterritorializados” (Lévy, 1994).
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No que se refere ao design thinking, a internet mobiliza individuos bem como promove o acesso e a
distribuicao autobnoma de conhecimentos que contribuem para a criatividade e favorece a inovagao.
Conforme complementa Castells (2003), “a inovagao depende da geragao de conhecimento facilitada por
livre acesso a informagao. E a informagao esta on-line”. Em tal contexto, “quanto mais nés ha na rede,
maiores os beneficios da rede para cada né individual” (Castells, 2003). Difundir a cultura do design — e
conceitos como o colaborativismo e o desenvolvimento de solu¢Ges de maneira centrada no humano —
ajuda a incluir mais nés a uma rede de criatividade.

Tais conceitos vao ao encontro das proposicoes do design thinking sobre colaboragao e valorizagao
de interagoes transdisciplinares. Lévy (1999) reconhece que todos os individuos possuem conhecimentos
a serem compartilhados e desenvolvidos como competéncias que podem contribuir com toda a rede. Da
mesma maneira, as interfaces digitais facilitam o acesso a conteddos que viabilizam a criatividade e a
inovagao, tais como os folkits. Uma cultura orientada para a criatividade poderia surgir no ambiente virtual,
fruto de tais aspiragoes em torno das proposicdes do design thinking. No entanto, existem condi¢Oes
juridicas que limitam trocas de conhecimentos no ambiente on-line.

Nesse sentido, quanto mais flexivel for o sistema de propriedade intelectual, oferecendo aos
proprietarios dos direitos autorais maior autonomia sobre suas obras, menores serdo os obstaculos para a
disponibilizagio de #olkits em interfaces digitais. Da mesma maneira, tal flexibilizagdo e autonomia
viabilizam a criagdo de uma inteligéncia coletiva baseada na colaboragao, participagio e
transdisciplinaridade entre os individuos.

Diante disso, este artigo tem como objetivo geral examinar a relagdo entre o sistema de prote¢ao
da propriedade intelectual e a disponibiliza¢ao dos #oo/kits em interfaces digitais. Especificamente, objetiva
explorar possibilidades de disseminagao da abordagem do design thinking por meio da internet, bem como
investigar as condi¢des juridicas para a formacdo de uma cibercultura orientada para a criatividade.

Pretende-se executar o estudo por meio de uma pesquisa bibliografica e documental.

A ABORDAGEM DO DESIGN THINKING E A CIBERCULTURA

Tim Brown et al. (2010), presidente da IDEO, popularizou a abordagem do design thinking enquanto
modelo mental a ser aplicado por qualquer pessoa em qualquer contexto profissional ou social. Essa
abordagem trata de conceitos e ferramentas propostas como amplamente acessiveis, para que equipes
multidisciplinares em cenarios diversos possam criar solugdes viaveis e inovadoras. Assim, o autor
apresenta o design thinking como um proximo passo na trajetoria do design, ao fornecer ferramentas a
pessoas que nio somente os designers, para que problemas possam ser solucionados sob distintas

perspectivas humanas.

110
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Frequentemente descrito como uma abordagem centrada no humano e que tem como principio a
empatia, o design thinking, na percepcao de Brown et al. (2010), configura-se como uma proposta
profundamente humana em sua natureza. O design thinking beneficia-se de capacidades essencialmente
humanas como a intui¢do, o reconhecimento de padroes, o desenvolvimento de ideias com significado
emocional para além do funcional, bem como a habilidade de expressar-se em formatos e meios diversos.
Nesse sentido, o processo do design thinking ocorreria em pequenos grupos transdisciplinares, de maneira
a valorizar o potencial individual de cada participante. Opde-se a ideia de “identidade coletiva”, que
anularia a individualidade e, como consequéncia, limitaria a criatividade dos envolvidos no processo
criativo (Brown et al., 2010).

Chick e Micklethwaite (2011), por sua vez, elucidam o conceito de design participativo,
apresentando-o como aquele que envolve em seu processo todos os stakeholders (funcionarios, clientes,
cidadaos e usudrios finais). Nesse sentido, considera cada participante como um expers dentro de sua area
de conhecimento, o que torna fundamental que todos tenham voz durante o processo criativo. Entretanto,
indo de encontro a visao de Brown et al. (2010), sob a perspectiva do design participativo, nem todos sao
capazes de projetar solugoes. Segundo Chick e Micklethwaite (2011), é necessario um designer profissional
que esteja no centro do processo e converta em solugdes os resultados obtidos por intermédio do processo
de design.

Simon (1996), por sua vez, apresenta uma diferente perspectiva e argumenta que o design é a

esséncia de toda formagao profissional:

A atividade intelectual que produz artefatos materiais nao difere fundamentalmente daquela que
prescreve remédios para um paciente doente, ou da que cria um novo plano de vendas para uma
empresa, ou uma politica de bem-estar social para um Estado. O design é o nucleo de toda a
formacio profissional; é a principal marca que distingue as profissdes das ciéncias. As escolas de
engenharia, bem como as escolas de arquitetura, negocios, educacio, direito e medicina, sio
dedicadas ao processo de design (Simon, 1996).

Brown et al. (2010) entende que todas as pessoas sio designers, enquanto Chick e Micklethwaite
(2011) restringe o papel do designer aqueles que possuem formagao profissional. Simon (1996), por sua
vez, apresenta uma perspectiva ampliada sobre quem sdo os designers, definindo-os como todos os
profissionais capazes de projetar novos caminhos. Nota-se que, mesmo dispondo de visdes contrastantes
sobre quem sdo os designers, todos reforcam a dimensao transdisciplinar do design. Ademais, é possivel
notar, nos discursos de Brown et al. (2010) e de Chick e Micklethwaite (2011), a importancia das dimensoes
colaborativa e/ou participativa do pensamento do design.

O design thinking e suas ferramentas sio tangibilizados por meio dos foo/kits, materiais com
conteudos que pretendem trazer a compreensao do usuario o pensamento do design, bem como oferecer
instrugdes sobre o uso de suas ferramentas e métodos. Dessa maneira, facilitam a expressao de ideias que

podem contribuir com novas formas de pensar, viver e trabalhar (Sanders; Stappers, 2014).
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Considerando as possibilidades de conexdes em redes viabilizadas pela internet, bem como as
caracteristicas colaborativa e transdisciplinar do design thinking, nota-se a constru¢ao de um cenario propicio
a elaboragao de uma construgao coletiva sobre a abordagem. Assim, mais pessoas teriam acesso a
conhecimentos que orientem processos criativos em um contexto de multiplas conexdes, as quais
possibilitariam o trabalho em grupos e o desenvolvimento de comunidades virtuais.

Tal constru¢ao fundamenta-se na defini¢io anteriormente mencionada de Lévy (2007) sobre
inteligéncia coletiva:

E uma inteligéncia distribuida por toda parte, incessantemente valorizada, coordenada em tempo
real, que resulta em uma mobilizacdo efetiva das competéncias. Acrescentemos a nossa defini¢do
este complemento indispensavel: a base e o objetivo da inteligéncia coletiva sio o reconhecimento

e o enriquecimento mutuos das pessoas, ¢ nio o culto de comunidades fetichizadas ou
hipostasiadas (LLévy, 2007).

O ambiente virtual demarcado por intera¢oes digitais ¢ qualificado como “ciberespaco”, o qual
permite o desenvolvimento de novos materiais, conteudos, atividades, atitudes e valores. Tais elementos
sao formadores da chamada cibercultura, que favorece a construcao de uma inteligéncia coletiva (Lévy,
1999). Shirky (2011) complementa ao dizer que, com o desenvolvimento de novas tecnologias, reduz-se o
custo para a difusao de contetidos e, por conseguinte, mais pessoas obtém acesso.

Dessa maneira, em uma comunidade, quanto mais pessoas alcang¢arem uma compreensao sobre
determinado assunto, multiplicam-se as chances de que tal conhecimento seja mobilizado em torno de um
trabalho coletivo (Shirky, 2011). O mesmo se aplica as ferramentas de design thinking presentes pelos foolkits.
Quanto mais pessoas acessarem esses materiais, maiores as possibilidades de que inovagées e solugoes
sejam desenvolvidas. Entretanto, essas possibilidades podem esbarrar em aspectos legais que
fundamentam as interagoes virtuais de consumo e distribuicdo de conhecimento, sobretudo no que se

refere a propriedade intelectual.

PROPRIEDADE INTELECTUAL E OS TOOLKITS

Conforme determina a Organizacio Mundial de Propriedade Intelectual (OMPI), “os direitos de
propriedade intelectual sio como qualquer outro direito de propriedade” (OMPI, 2020, p. 3, tradugao
nossa). Eles sdo condigdes para que criadores ou proprietarios de patentes, marcas comerciais ou direitos
autorais beneficiem-se de seu trabalho. Tais condi¢oes estdo delimitadas no Artigo 27 da Declaragio
Universal dos Direitos Humanos, que prevé o direito de se beneficiar da prote¢ao de interesses morais e
materiais resultantes da autoria de produgdes cientificas, literarias ou artisticas (OMPI, 2020).

O sistema de propriedade intelectual tem o proposito de equilibrar os interesses entre os criadores

e o publico, a fim de proporcionar um ambiente oportuno ao desenvolvimento da criatividade e da
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inovagao. Por conseguinte, estimulam-se o progresso e o bem-estar, a partir da concep¢ao de produtos
tecnologicos e culturais (OMPI, 2020).

Buainain e Souza (2019), em estudo elaborado para a Associa¢ao Brasileira da Propriedade
Intelectual, afirmam que o papel dessa propriedade como indutora e viabilizadora de inovac¢oes pode variar
entre os setores da economia. Dessa maneira, tal efetividade esta relacionada a fatores que vao desde a
“estrutura de mercado, estagio de desenvolvimento tecnolégico, até o funcionamento das instituicbes em
geral, em particular da aplicabilidade efetiva das regras de PI (enforcement)” (Buanian; Souza, 2019). A
propriedade intelectual incentivaria a inovagao, uma vez que restringe a copia de ideias (Buanian; Souza,
2019).

No entanto, matetiais como os foolkits sao difundidos e/ou adquiridos por intermédio da internet
e, por conta disso, evidenciam transformagoes e discussoes decorrentes das novas formas de produzir,
consumir e distribuir em interfaces digitais. No Brasil, aplica-se a tais materiais a Lei n°® 9.610/98, que
estabelece a de direitos autorais, delimitando os direitos morais (aqueles de natureza pessoal) e direitos

patrimoniais (aqueles que tratam da exploraciao econdémica), bem como a lista de obras protegidas:

Art. 7° Sdo obras intelectuais protegidas as criacdes do espirito, expressas por qualquer meio ou
fixadas em qualquer suporte, tangfvel ou intangfvel, conhecido ou que se invente no futuro, tais
como:

I - os textos de obras literarias, artisticas ou cientificas;

IT - as conferéncias, alocucoes, sermdes e outras obras da mesma natureza;

111 - as obras dramaticas e dramatico-musicais;

IV - as obras coreograficas e pantomimicas, cuja execuc¢do cénica se fixe por escrito ou por outra
qualquer forma;

V - as composi¢bes musicais, tenham ou nao letra;

VI - as obras audiovisuais, sonorizadas ou nio, inclusive as cinematograficas;

VII - as obras fotograficas e as produzidas por qualquer processo andlogo ao da fotografia;
VIII - as obras de desenho, pintura, gravura, escultura, litografia e arte cinética;

IX - as ilustragGes, cartas geograficas e outras obras da mesma natureza;

X - os projetos, esbocos e obras plasticas concernentes a geografia, engenharia, topografia,
arquitetura, paisagismo, cenografia e ciéncia;

XI - as adaptagdes, tradugdes e outras transformagSes de obras originais, apresentadas como
criacdo intelectual nova,

XII - os programas de computador;
XIII - as coletdneas ou compilagdes, antologias, enciclopédias, dicionatios, bases de dados e outras

obras, que, por sua sele¢io, organizacio ou disposi¢ao de seu conteddo, constituam uma criagdo
intelectual (Brasil, 1998).
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Considerando que #olkits sio difundidos principalmente nos EUA e em paises europeus, ¢é
importante destacar principios que fundamentam seus mecanismos juridicos. Nesse contexto, os EUA e
grande parte dos pafses europeus sao signatarios da Convencao de Berna. Trata-se do instrumento
internacional relativo a protecao de obras literarias e artisticas, elaborado com o objetivo de que o autor
seja protegido nao sé nacionalmente, como também no ambito internacional. Entre os paises membros,
os proprietarios das obras independem de formalidades para obter tratamento e prote¢ao em paises
estrangeiros (OMPI, 1980).

A OMC ¢ responsavel por geritr o Acordo TRIPS (Acordo sobre Aspectos dos Direitos de
Propriedade Intelectual Relacionados ao Comércio), do qual o Brasil ¢ signatario desde 1995
(MINISTERIO DA ECONOMIA, 2020). Tal acordo visa permitir que seus membros equilibrem os
beneficios de longo prazo por incentivarem a inovacio, em relacao aos custos de curto prazo ao limitarem
0 acesso as criacOes. Assim, as disposi¢oes do TRIPS permitem criar exce¢Oes aos direitos de propriedade
intelectual, a fim de reduzir tais custos de curto prazo. Dessa maneira, o acordo tem importante influéncia
no mercado de conhecimento e criatividade, bem como ao resolver disputas de propriedade intelectual
(OMC, 2020a).

Diante das propostas e objetivos de tais instituicoes sobre as produgdes intelectuais, nota-se que o
sistema de propriedade intelectual trata o conhecimento a partir de uma l6gica econdémica semelhante a
que circunscreve o comércio de bens tangiveis. No entanto, é importante considerar que, em se tratando
de um produto fisico, quando entregue a um destinatario, ele deixa de pertencer a seu remetente. Os
produtos intelectuais, por sua vez, quando difundidos para outras pessoas, estimulam a construgao de
novos conhecimentos e inovagdes (Dowbor; Silva, 2014). Conforme argumenta Shirky (2011), “aumentar
o numero de coisas que vocé tem pode ser util, mas aumentar sua quantidade de conhecimento pode ser
transformador”.

Diante disso, nota-se uma contraposi¢ao a percepcao de que o sistema de propriedade intelectual
incentivaria a inovacio. A medida que a tecnologia contribui para uma democratizagio ao acesso a
informacdo que é fundamental a inovagao, surgem entraves delimitados pelo sistema. E importante
considerar as nuances de cada setor da economia criativa, mas, principalmente, “restabelecer o equilibrio
entre a remuneragao dos intermediarios, as condigdes de criatividade dos que inovam e a ampliagao do
acesso planetario aos resultados” (Dowbor; Silva, 2014)

Nesse contexto, Howkins (2013) argumenta sobre as tecnologias de informagao e comunicagao,
que criam conexdes entre individuos. Isso nos leva “a atuar como editores e empresarios do trabalho de
outras pessoas, a sermos locatarios, nao proprietarios, de direitos de propriedade” (Howkins, 2013). Assim,
o autor coloca em reflexdo as transformagdes vivenciadas pelas relagoes de autoria ao longo de épocas:

antes de 1900, as obras eram, em geral, assinadas por um unico autor, enquanto os trabalhos que dependem
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ou foram criados por meio de codigo digital sio comumente assinados por autores multiplos (Howkins,
2013).
Os conceitos mais tradicionais de propriedade intelectual e direito autoral vao de encontro as ideias
de colaboragio, participac¢ao e co-criagao, que constituem o cenario da Nova Economia. Nesse sentido, a
propriedade intelectual mais tradicional nao poderia ser compreendida como uma ideia ou conhecimento,
mas como uma lei que dita o que sabemos e temos. Da mesma maneira, o direito autoral nao configuraria
um direito para fazer algo, mas sim para impedir que outros o fagam. O contrato de propriedade precisaria,
assim, ser reformado. Ele tem sofrido transformagoes (Howkins, 2013). Hippel e Torrance (2015)
complementam tal perspectiva com sua concepgao sobre inovagao colaborativa:
Individuos podem inovar sozinhos ou de maneira colaborativa. Individualmente, eles precisam
do direito de desenvolver e utilizar suas préprias inovagdes. De maneira colaborativa,
desenvolvedores individuais precisam do direito de compartilhar seus trabalhos com os outros, os
quais, por sua vez, precisam do direito de copiar, testar e utilizar tais inovag¢des, adicionando
melhorias e compartilhando com outros os conhecimentos adquitidos. Os impedimentos a

inovacao individual e colaborativa prejudicam o bem-estar social, prejudicando a disseminacao da
inovacio (Hippel; Torrance, 2015).

Como reagdo as movimentagdes que visam democratizar e descentralizar conteidos por meio das
tecnologias de informacao, o direito autoral tem-se convertido em ferramenta para manutengdo da
estrutura do mercado de contetddo existente e de negdcios obsoletos, mesmo no ambiente da internet
(Lemos, 2005). Com o surgimento de tais mecanismos juridicos que travam a transformacao do mercado
de conteudo, também surgem ferramentas validas juridicamente e consoantes as ideias de
compartilhamento e colabora¢ao, como as licencas Creative Commons.

Essas sdo licengas operacionais aplicadas a materiais protegidos por direitos autorais. De tal
contexto, surge a expressiao alguns direitos reservados, uma vez que, com as licencgas Creative Commons, os
criadores possuem um espectro mais amplo de escolhas. Assim, podem optar entre manter todos ou alguns
direitos ou até mesmo renunciar a todos eles (dominio publico) (Creative Commons, 2020). Mesmo diante
de tais condicGes, criadores e proprietarios podem entrar em acordos de licenciamento adicionais (duplo
licenciamento ou multi-licenciamento).

Nesse sentido, as licengas Creative Commons surgem com o proposito de criar um “territério neutro,
aberto, que tornasse o individuo o centro da informagao” (Lemos, 2005). Trata-se de um movimento para
reunir aqueles que acreditam em uma cultura livre e participativa. Assim, cria-se um “universo cultural
comum com obras livres para serem acessadas, compartilhadas, redistribuidas e, se o autor permitir,
também modificadas” (Lemos, 2005).

Conforme ¢ possivel verificar no Quadro 1 a seguir, existem seis tipos de licengas: Atribuicao (CC
BY), que permite distribuir, remixar, adaptar e criar a partir de um trabalho, mesmo para fins comerciais,

sendo necessario atribuir o crédito a autoria; Atribuicao-Compartilhalgual (CC BY-SA), que permite
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remixar, adaptar e criar a partir de um trabalho, mesmo para fins comerciais, sendo necessario atribuir
crédito a autoria e licenciar as novas criagoes sob os mesmos termos; Atribuicao-SemDerivaces (CC BY-
ND), que permite a redistribui¢ao comercial e ndo comercial, sem alterar o material original e atribuindo
os créditos a autoria; Atribuicao-NaoComercial (CC BY-NC), que permite remixar, adaptar e criar a partir
de um trabalho somente para fins nido comerciais, atribuindo o crédito a autoria; Atribuigao-
NaoComercial-Compartilhalgual (CC BY-NC-SA), que permite remixar, adaptar e criar a partir de um
trabalho somente para fins ndo comerciais, atribuindo o crédito a autoria e com a condigao de que os
trabalhos criados a partir dessa obra sejam licenciados sob estes mesmos termos; Atribuicao-
SemDerivagoes-SemDerivados (CC BY-NC-ND), permite apenas que seja possivel realizar o download
da obra e compartilha-la atribuindo crédito a autoria, mas sem altera-la ou utiliza-la para fins comerciais;
Todos os direitos concedidos, que corresponde a renuncia de todos os direitos, colocando a obra em
dominio publico (Creative Commons, 2020).

Dessa maneira, considerando as caracteristicas colaborativa, participativa e transdisciplinar do
design thinking, tais licencgas estdo alinhadas as proposicdes da abordagem e, por conseguinte, foram
incorporadas a elaboragdao de diversos #oolkits. O Quadro 1 a seguir traz um breve catalogo de oolkits
utilizados no Brasil elaborados por diferentes autores e empresas entre as quais grande parte utiliza-se das
licengas Creative Commons como mecanismo juridico para prote¢ao das obras.

As licencas viabilizam a disseminacao e a utilizacdo desses materiais de maneira alinhada aos
interesses dos autores e organizagdes responsaveis, que se beneficiam das proposi¢oes do design thinking.
Conforme mencionado anteriormente, tais propostas incentivam a criatividade e a elaboragao de inovagoes
que potencializam o desenvolvimento econémico, bem como solucionam problemas sociais, ambientais

ou economicos.

Quadro 1. Toolkits e mecanismos juridicos de protecao autoral. Fonte: Os autores.

Titulo Autoria Tipo de licenga
Mauricio Vianna, Ysmar
Design thinking: inovagao em Vianna, Isabel K. Adler, Copvricht
negocios (ADLER ez al., 2014) Brenda Lucena, Beatriz OpPyrg
Russo.
Creative Commons
Design thinking for libraries: Attribution-Non
a toolkit for patron-centered IDEO Commercial-ShareAlike 3.0
design IDEO, 2020) Unported license
(CCBY-NC -SA 3.0).

Human Centered Design IDEO Ncgnfgfﬁrlzitrlgizll_-
Toolkit (IDEO, 2015) Share Alike
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Collective action toolkit:
groups make change (Frog
Design, 2012)

Frog Design

Creative Commons
Attribution-NonCommercial-
ShareAlike
CC-BY-NC-SA License.

Design Thinking para
educadores (Instituto
Educadigital, 2020)

Instituto Educadigital

Creative Commons
Attribution — Non
Commercial — Share
Alike 3.0 Unported (CC BY-
NC-SA 3.0), seguindo a
orientacio da IDEO

Design Revolution The
Toolkit (Kuruvilla; Pilloton,

Emily Pilloton, Jince
Kuruvilla. Project H

Copyright

social labs (Hassan, 2015).

2009) Design.
Systems Practice (The Omiydiar . Atribui¢ao-Compartilhalgual
Group, 2020) The Omidyar Group CC BY-SA
The Social Labs Fieldbook:A .

. . . . Creative Commons
practical guide to next-generation Zaid Hassan

Attribution licence

Participatory Methods Toolkit:
a practitioner's manual (Slocum,

2003)

Dr. Nikki Slocum, Research
Fellow; UNU/CRIS

This publication is available,
free of charge:

On line via www.kbs-frb.be
or www.viWTA.be or
www.unu.cris.edu
Per e-mail to publi@kbs-
frb.be or
viwta@vlaamsparlement.be
Or by phone at the contact
centre of the King Baudouin
Foundation,
tel. +32-70-233 728, fax +32-
70-233 727

Inclusive Microsoft Design
(Microsoft, 2010)

Albert Shum, Kat Holmes,
Kris Woolery,
Margaret Price, Doug Kim,
Elena Dvorkina,
Derek Dietrich-Muller,
Nathan Kile, Sarah Mortis,
Joyce Chou, Sogol
Malekzadeh.

Creative Commons
Attribution-
NonCommercial-
NoDerivatives (CC BY-NC-
ND)

An inventot's Toolkit:
Governance Futures Lab
(Institute for the Future, 2013)

Institute for the Future

Creative Commons
Attribution-Non-
Commercial-Share-Alike
License.

The Change Lab Fieldbook
(Hassan; Bojer, 2020)

Zaid Hassan and Mille Bojer,
Editors —
Generon Consulting

Creative Commons
Attribution-Non-
Commercial-Share-Alike
License.
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Design with Intent: 101
patterns for 1nﬂuencmg Dan Lockton; David .Cre.amve Commons .
behaviour through design Harrison: Neville A. Stanton Attribution-Noncommercial-
(Harrison; Lockton; Stanton, eV ) Share Alike 3.0 licence,
2020)

Participatory Asset Mapping: a
community research
lab toolkit (Burns; Paul; Paz,

Janice C. Burns, M.A;
Dagmar Pudrzynska Paul; Copyright Dec. 2011
e Silvia R. Paz, B.A.

2012)

The Reos Change Lab: J.W. McConnell Family Creative Commons

Addressing Complex Challenges Foundation; Attribution-Noncommercial-

with Social Innovation (Social Innoweave Knowledge No Derivative Works 3.0

Labs, 2020) Sharing Platform Unported License.

Creative Commons

Kevwords: Buildine a laneuacc Trata-se de um relatério ATTRIBUTION-

of Z"’Svtems'ch‘;n . (gsa'f 1 Bg‘; fess elaborado a partir de um | NON COMMERCIAL-NO

N hy 12020 & . workshop na Universidade de DERIVATIVES 4.0
chool 2020) Oxford. INTERNATIONAL

LICENSE

© 2010 Apple Inc. All rights
reserved.

Challenge Based Learning: A

Classroom Guide (Apple, 2020) Apple

CONSIDERACOES FINAIS

Diante do exposto, nota-se que existem entraves impostos pelo sistema tradicional de protecao de
propriedade intelectual e contradi¢des no que se refere a seu propdsito em incentivar a inovagao e a
criatividade. Tais entraves influenciam diretamente a difusao dos #oo/kits de design thinking. Se, por um lado,
o sistema preserva os direitos morais do autor e permite o beneficio econémico de sua obra, por outro
limita as possibilidades de distribui¢ao e consumo proporcionadas pelo ciberespaco.

Entretanto, é possivel notar transformagdes culturais as quais engendram novos mecanismos que
indicam a formagao, por meio da internet, de uma cultura orientada para a criatividade. A criagdo das
licengas Creative Commons como mecanismo juridico que possibilita aos autores disponibilizar de maneira
livre suas obras, bem como a sua aplica¢do aos foo/kits (materiais que difundem proposi¢des como o
trabalho colaborativo, participativo e transdisciplinar), pode ser compreendida como evidéncia de uma
cibercultura orientada por valores como colaboragao, coletividade e criatividade.

Nesse contexto, tem destaque o argumento de Lévy (1999), sobre a formacao de sistemas — tais

como a rede de produtos e servicos em torno da criagao dos automéveis — que surgem de aspiragoes
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conjuntas. Nota-se a forma¢ao de um cenario propicio a criagio de interfaces digitais que permitam a
formagao de inteligéncias coletivas, a partir da crescente valorizagao do compartilhamento de ideias. No
que se refere ao design thinking, ¢ oportuna a elaborac¢ao de uma plataforma que mobilize conhecimentos e
ideias de pessoas de diferentes competéncias e contextos — geograficos, sociais, culturais — para uma

construcao coletiva sobre a abordagem.
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